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TEORIA  GIER  W  EKONOMII

(plan wykładu)

1. Rola teorii gier w ekonomii i naukach społecznych. Modele matematyczne w teorii gier. Geneza i powstanie współczesnej teorii gier.

2. Gry w postaci ekstensywnej. Przykłady ekonomiczne.

3. Pojecie strategii w grze. Postać normalna (macierzowa) gry. Gry dwuosobowe o sumie zerowej.

4. Klasyczne gry w postaci normalnej. Dylemat więźnia, dylemat ochotnika, gra ultimatum.

5. Dominacja, strategie mieszane i równowaga Nasha. Optima Pareto

6. Strategie maksyminowe i minimaksowe w grach o sumie zerowej. Punkty siodłowe.

7. Gry kooperatywne – tworzenie koalicji.

8. Gry dynamiczne.

9. Zastosowania ekonomiczne teorii gier. Modele konkurencji w warunkach duopolu i oligopolu. Modele Cournota, Bertranda i Stackelberga.
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